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Aplicatie de motion tracking
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Dezvoltarea unei aplicatii web in domeniul
investitiflor financiare
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Descrierea proiectului

Acest proiect prezinta cum se poate, prin programare, sa
usuram activitatea de navigare si cdutare a stirilor,
folosind limbaje clasice precum C#, dar si limbaje
moderne precum Python.

Incidela inceput, comunicarea a stat la baza vietii noastre
sociale. Aceasta poate fi atat verbald, cat si non-verbala.
Aplicatia dezvoltata se axeaza pe facilitarea intelegerii
componentei non-verbale, mai exact a expresiilor faciale.
Imbinand tehnologii precum Arduino, Python si inteligenta
artificiald, acest sistem are scopul de a identifica expresiile
faciale ale persoanelor din poze, reusind astfel sa aduca o
imbunatatire a interactiunilor sociale.

Proiectul a urmarit dezvoltarea unei aplicatii de motion
tracking/match-moving, o ramura esentiala a domeniului
efectelor vizuale. Folosindu-se de tehnici din domeniul
Computer Vision si, in special, de functionalitatile puse la
dispozitie in biblioteca OpenCV, scopul acestei aplicatii este
acela de a analiza un videoclip si de a estima cu acuratete
pozitia si orientarea in spatiu 3D a unui obiect. Rezultatele
obtinute pot fi apoi folosite in programe de animatie 3D,
ajutand la integrarea elementelor generate digital intr-o
filmare.

Proiectul este o aplicatie web pentru vizualizarea si analiza
datelor financiare in timp real de la bursa de valori. Aceasta
furnizeaza informatii actualizate despre companii si piete,
inclusiv un instrument de analiza cu algoritm de inteligenta
artificiala care ofera sugestii pentru previziuni de preturi.

Platforma oferd si functionalitdti de socializare intre
utilizatori, iar datele sunt preluate de la un furnizor global
de date financiare, asigurand precizie si actualitate.





