Laborator Computer Science&Education

Laboratorul a fost infiintat in anul 2019 prin proiectul FDI 2019 0066 cu titlul Hub pentru
cercetare, dezvoltare si inovare multidisciplinard in contextul revolutiei industriale 4.0.

Scurta descriere a proiectului FDI 0066 - https://timf.upg-ploiesti.ro/www/proiect-fdi-2019-0066/

Obiectivul general al proiectului deriva din premisele impuse de Revolutia Industriala 4.0 si consta
in stimularea cercetdrii si inovarii in universitate prin realizarea unui hub inovativ, care sa
reuneasca cercetatori/specialisti din domenii diferite informatica, fizica, matematica,inginerie
mecanicd, inginerie chimica in vederea dezvoltarii de teme de cercetare multidisciplinare, gasirea
de solutii optime la problemele din lumea reald, cresterea vizibilitatii universitatii, colaborarii intre
cadrele didactice si studenti din facultati diferite si diseminarii rezultatelor cercetarii.

O1 — Stimularea cercetarii prin asigurarea unui cadru modern colaborativ

02 — Facilitarea valorificarii rezultatelor cercetarii prin publicatii de articole 1n jurnale cu impact
in domeniile vizate si participarea la conferinte prestigioase

O3 — Dezvoltarea abilitatilor de cercetare ale cadrelor didactice tinere si ale studentilor prin
facilitarea accesului la o infrastructurd multidisciplinarad dotata cu tehnologii avansate

04 — Creare unui forum de discutii, In care sa fie prezentate articolele publicate, temele de
cercetare abordate, problemele Intimpinate in activitatea de cercetare, solutii la acestea, etc.

O5 —Dezvoltarea de echipe de cercetare mixte, care sd realizeze proiecte de cercetare de anvergura
Buget proiect 216887

e Renovarea si completarea bazei materiale a laboratoarelor de cercetare (Laboratorul
Computer Science&Education (calculatoare, sistem de realitate virtuala, imprimanta).
e Achizitii de carti.

Activitati anul 2021

e Realizare proiecte de licentd/disertatie, mini-proiecte de cercetare cu studentii in cadrul
disciplinei Activitati de cercetare in informatica din planul de Invatdmant al programului
de masterat Tehnologii Avansate pentru prelucrarea informatiei, practica studenti ai
programelor de studii din domeniul Informatica.

e Organizare workshop cu titlul Tendinte ale Cercetarii Informatice

TENDINTE ALE CERCETARII INFORMATICE, 24 mai 2021, ora 15.20, Ploiesti,
https://timf.upg-ploiesti.ro/docs/Program_stud 24 mai_2021.pdf



https://timf.upg-ploiesti.ro/docs/Program_stud_24_mai_2021.pdf

Proiecte prezentate

1. Alexandra Pana, master Tehnologii Avansate pentru Prelucrarea Informatiei
Invitarea automati pentru recunoasterea emotiilor

2. Cristinel Usurelu, master Tehnologii Avansate pentru Prelucrarea Informatiei
Invitarea automati pentru recunoasterea fetelor

3. Daniel Panait, master Tehnologii Avansate pentru Prelucrarea Informatiei
Sisteme de recomandare a jocurilor bazate pe invatare automata

Ce presupune un job in IT?

Problema multiobiectiv a comis-voiajorului. Euristici si meta-euristici

4. Gabriel Tcaciuc, master Tehnologii Avansate pentru Prelucrarea Informatiei
Cariera de profesor/pedagog in informatica

eBanking - tehnologii existente. Analiza, probleme, securitate

5. Andrei Nitd, master Tehnologii Avansate pentru Prelucrarea Informatiei
invé‘gare automata pentru recunoasterea imaginilor

6. lonut Furtuna, Filip Oprisan, Cristian Dima, Florin Grigore, Alexandru Dinu, studenti
Informatica, anul II

Tur virtual al laboratoarelor de informatica — https://timf.upg-ploiesti.ro/www/home/

Organizare intalniri Intre studentii programelor de studii din domeniul Informatica si elevi
14 aprilie 2021, 29 de ani de Informatica la UPG Ploiesti! Informatica, o carierd de succes!

Responsabili laborator

Gabriela Moise & Monica Vladoiu


https://timf.upg-ploiesti.ro/www/home/

