Laborator Computer Science&Education

Laboratorul a fost infiintat in anul 2019 prin proiectul FDI 2019 0066 cu titlul Hub pentru
cercetare, dezvoltare si inovare multidisciplinard in contextul revolutiei industriale 4.0.

Scurta descriere a proiectului FDI 0066 - https://timf.upg-ploiesti.ro/www/proiect-fdi-2019-0066/

Obiectivul general al proiectului deriva din premisele impuse de Revolutia Industriala 4.0 si consta
in stimularea cercetdrii si inovarii 1n universitate prin realizarea unui hub inovativ, care sa
reuneasca cercetatori/specialisti din domenii diferite informatica, fizicd, matematica,inginerie
mecanicd, inginerie chimica in vederea dezvoltarii de teme de cercetare multidisciplinare, gasirea
de solutii optime la problemele din lumea reald, cresterea vizibilitatii universitatii, colaborarii intre
cadrele didactice si studenti din facultati diferite si diseminarii rezultatelor cercetarii.

O1 — Stimularea cercetarii prin asigurarea unui cadru modern colaborativ

02 — Facilitarea valorificarii rezultatelor cercetarii prin publicatii de articole 1n jurnale cu impact
in domeniile vizate si participarea la conferinte prestigioase

O3 — Dezvoltarea abilitatilor de cercetare ale cadrelor didactice tinere si ale studentilor prin
facilitarea accesului la o infrastructurd multidisciplinarad dotata cu tehnologii avansate

04 — Creare unui forum de discutii, In care sa fie prezentate articolele publicate, temele de
cercetare abordate, problemele Intimpinate in activitatea de cercetare, solutii la acestea, etc.

O5 —Dezvoltarea de echipe de cercetare mixte, care sd realizeze proiecte de cercetare de anvergura
Buget proiect 216887

e Renovarea si completarea bazei materiale a laboratoarelor de cercetare (Laboratorul
Computer Science&Education (calculatoare, sistem de realitate virtuala, imprimanta).
e Achizitii de carti.

Activitati anul 2023

e Realizare proiecte de licentd/disertatie, mini-proiecte de cercetare cu studentii in cadrul
disciplinei Activitati de cercetare in informatica din planul de Invatdmant al programului
de masterat Tehnologii Avansate pentru prelucrarea informatiei, practica studenti ai
programelor de studii din domeniul Informatica

e Organizare workshop cu titlul Tendinte ale Cercetarii Informatice

TENDINTE ALE CERCETARII INFORMATICE, 25 mai 2023, https:/timf.upg-
ploiesti.ro/TCI/
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Proiecte prezentate:

1. Andreea Stoian: Recunoasterea emotiilor folosind tehnici de invatare automata
Sebastian lancu: Studiu privind software-urile utilizate la masini electrice

Tatiana Andreea Istrate: Sisteme de recomandare pentru filme cu tehnici de invatare
automata
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Toma Dragomir: Aplicatii ale informaticii in agricultua

Gabriel Popa: Tehnologii de tip blockchain - beneficii si riscuri

Florin State: Impactul tehnologiilor IA in societate

George Dinescu: Studiu asupra motoarelor de jocuri

Alexandru [amandei: Studiu asupra evolutiei procesoarelor

Akis Stanescu: Prezicerea raspandirii bolilor infectioase cu ajutorul invatarii
automate

A R

10. Adina Costea: Instrumente software in industria € make-up

11. Valentin Salcianu: Analiza efectelor utilizarii dispozitivelor de monitorizare a
performantelor in ciclism

12. Robertino Gica: Securitatea aplicatiilor Web

13. Catalin Moraru: Solutii software pentru testarea cablajelor electrice in industria
auto

e Evenimentul InfoUPG+: De ce programul de licentd Informatica la UPG Ploiesti?, 3 aprilie
2023 - https://timf.upg-ploiesti.ro/www/evenimente/evenimente-studentesti/;

e Proiect de cercetare cu titlul Invitarea afectivi bazati pe recunoasterea automati a
emotiilor. Beneficii si riscuri etice In invatamantul superior (Affective Learning: Benefits
and Ethical Risks in Superior Education — ALBER), finantat prin Programul de stimulare
a cercetarii in Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti, competitia 2023,
http://csed.upg-ploiesti.ro/alber/;

e Evenimentul “Ce inseamna sa fii student la Informatica?” — Editia 2023, 15 — 17 noiembrie
2023.

Proiecte prezentate: https://timf.upg-
ploiesti.ro/docs/Eveniment%20ITIMF%20proiecte%20studenti%202023.pdf
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Vineri, 17 noiembrie 2023, ora 12.30, sala EIV9
Prezentare proiecte — Create&lLearn@INFO.UPG

Titlul proiectului

Imbunatstirea experientei de utilizator in
regasirea informatiilor

Felix STROE, anul I, master Tehnologii
Avansate pentru Prelucrarea Informatiei

Dezvoltarea unui sistemn informatic pentru
recunoasterea expresiflor faciale

Andriana OANCEA, anul I, master
Tehnologii Avansate pentru Prelucrarea
Informatiei

Aplicatie de motion tracking

Dan Mihail TUDOR, anul I, master
Tehnologii Avansate pentru Prelucrarea
Informatiei

Dezvoltarea unei aplicatii web in demeniul
investitiflor financiare

Jean Gabriel BODEA, anul I, master
Tehnologii Avansate pentru Prelucrarea
Informatiei

Descrierea proiectului

Acest proiect prezintd cum se poate, prin programare, sa
usuram activitatea de navigare si cautare a stirilor,
folosind limbaje clasice precum C#, dar si limbaje
moderne precum Python.

fnca de la inceput, comunicarea a stat la baza vietii noastre
sociale. Aceasta poate fi atdt verbala, cat si non-verbala.
Aplicatia dezvoltatd se axeazd pe facilitarea intelegerii
componentei non-verbale, mai exact a expresiilor faciale.
fmbinand tehnologii precum Arduino, Python si inteligenta
artificiala, acest sistem are scopul de a identifica expresiile
faciale ale persoanelor din poze, reusind astfel s3 aduca o
imbunétatire a interactiunilor sociale.

Proiectul a urmarit dezvoltarea unei aplicatii de motion
tracking/match-moving, o ramurd esentiald a domeniului
efectelor vizuale. Folosindu-se de tehnici din domeniul
Computer Vision si, in special, de functionalitatile puse la
dispozitie in biblioteca OpenCV, scopul acestei aplicatii este
acela de a analiza un videoclip si de a estima cu acuratete
pozitia si orientarea in spatiu 3D a unui obiect. Rezultatele
obtinute pot fi apoi folosite in programe de animatie 3D,
ajutdnd la integrarea elementelor generate digital intr-o
filmare.

Proiectul este o aplicatie web pentru vizualizarea si analiza
datelor financiare in timp real de la bursa de valori. Aceasta
furnizeaza informatii actualizate despre companii si piete,
inclusiv un instrument de analizd cu algoritm de inteligent4
artificiald care oferd sugestii pentru previziuni de preturi.

Platforma oferd si functionalitditi de socializare intre
utilizatori, iar datele sunt preluate de la un furnizor global
de date financiare, asigurand precizie si actualitate.

Prelegere “Puterea si Pericolele Inteligentei Artificiale” — Dr. ing. Octavian Radu, 23
noiembrie 2023, sustinutd de Dr. ing. Octavian Radu, Co-fondator si CEO al Smart Touch

Technologies.

Responsabili laborator

Gabriela Moise & Monica Vladoiu



