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Tematica.

1. Structuri de date si algoritmi (vectori, siruri, liste inlantuite, stive, cozi, arbori, grafuri; sortare,
cautare, metode si tehnici de programare, algoritmi specifici);

2. Dezvoltare software - analiza, proiectare, programare, testare, integrare, complexitati; paradigme
(flux de date, orientatd pe obiecte);

3. Baze de date - analizd, proiectare, implementare, optimizari specifice, sisteme de gestiune;

4. Retele de calculatoare si infrastructuri de calcul — modele, servicii, protocoéle; arhitecturi orientate
pe servicii, cloud computing, internet of things: :
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