FISA DISCIPLINEIY

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior Universitatea Petrol — Gaze Din Ploiesti

1.2. Facultatea Litere Si Stiinte

1.3. Departamentul Informatica, Tehnologia Informatiei, Matematica Si Fizica
1.4. Domeniul de studii universitare Informatica

1.5. Ciclul de studii universitare Licenta

1.6. Programul de studii universitare Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Sisteme inteligente
2.2. Titularul activitatilor de curs Lector.dr. Elia Georgiana Dragomir
2.3. Titularul activitatilor seminar/laborator Lector.dr. Elia Georgiana Dragomir

2.4. Titularul activitatii proiect

2.5. Anul de studiu Il

2.6. Semestrul * 5
2.7. Tipul de evaluare Verificare
2.8. Categoria formativa*™ / regimul*** disciplinei DS/L

* numarul semestrului este conform planului de invatdmant;

** DF - Discipline fundamentale; DD - discipline de domeniu; DS - discipline de specialitate; DC - discipline complementare, DA -
disciplina de aprofundare, DSI- disciplina de sinteza.
*** obligatorie = O; optionald = A; facultativa = L

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptdméana 3 Jdincare:32.curs | 1 ] 3.3. Seminar/laborator | 2 | 3.4. Proiect

3.5. Total ore din planul de inva{amént 42 | dincare:3.6.curs | 14 | 3.7. Seminar/laborator | 28 | 3.8. Proiect | -
3.9. Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 7
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii i eseuri 14
Tutoriat -
Examinari 2
Alte activitati -
3.10 Total ore studiu individual 33

3.11. Total ore pe semestru 75

3.12. Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum » Programare procedurala

4.2. de competente | » Cunoasterea unui limbaj de programare (C, C++, Java)

5. Conditii (acolo unde este cazul)

1) Adaptare dupa Ordinul Ministrului educatiei, cercetarii, tineretului si sportului nr. 5 703/2011 privind implementarea Codului national al
calificarilor din invatamantul superior, publicat in Monitorul Oficial al Romaniei, partea |, nr.880 bis / 13.XI1.2011
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5.1. de desfasurare a cursului | > abordare clasica, prezentare exemple

» sala de curs multimedia cu videoproiector

9.2. de desfasurare a
seminarului/laboratoru

> tehnica de calcul
ui > abordare clasica, dezbatere studii de caz

6. Competente specifice acumulate

C3.1 Descrierea de concepte, teorii si modele folosite in domeniul de aplicare
C3.2 Identi ficarea si explicarea modelelor informatice de baza adecvate domeniului de
o @ aplicare
v . o : .
o S C2.5 Realizarea unor proiecte informatice dedicate
)
L C3.3 Utilizarea modelelor si instrumentelor informatice si matematice pentru rezolvarea
(<] o s .
g ‘S problemelor specifice domeniului de aplicare
S . .
© o C3.4 Analiza datelor si a modelelor
C4.4 Utilizarea simularii pentru studiul comportamentului modelelor realizate si
evaluarea performantelor
CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile
-"é’n % fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu
% g respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala
S 2
€ c
O ®©
O =

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general
al disciplinei

» Obiectivul principal al disciplinei consta in a oferi studentului cunostintele
necesare intelegerii principiilor de baza pentru dezvoltarea unor sisteme
inteligente bazate pe agenti software

7.2. Obiectivele
specifice

Dupa parcurgerea disciplinei studentji vor putea sa:

» sa identifice si sa defineasca conceptele fundamentale si avansate din domeniul
sistemelor inteligente multiagent;

> sa explice si sa aplice conceptele fundamentale si avansate ale agentilor
software;

> sa analizeze si s evalueze sisteme inteligente bazate pe agenti software;

> sa dezvolte sisteme bazate pe agenti software pentru aplicatii distribuite.

8. Continuturi

8.1. Curs Nr.ore Metode de predare Observatii
Sisteme informatice inteligente. Definitii, Clasificari. 2 studii de caz,

Componente. conversatie,

Sisteme inteligente multiagent. 2 dezbatere,

Agenti inteligenti: definitii, caracteristici, clasificari, structuri, | 2 prelegeri active

conceptul de rationalitate si angajante,

Cunoastere, ontologii, rationament si planificare 2

Arhitecturi agenti software 2

Studii de caz: sisteme bazate pe agentj inteligenti 2
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Verificare 2

Bibliografie
1.
2.

Uhrmacher,A., Weyns, D., Multi-Agent Systems: Simulation and Applications, CRC Press, 2018

Javier Bajo et all, Highlights of Practical Applications of Agents, Multi-Agent Systems, and Complexity, Stringer,
2018

Walter Brenner, Riidiger Zarnekow, Hartmut Wittig, Intelligent Software Agents: Foundations and Applications,
Springer, 2012

Gordan Jezic, Mario Kusek, Yun-Heh Jessica Chen-Burger, Robert J. Howlett, Lakhmi C. Jain, Agent and Multi-
Agent Systems: Technology and Applications, Stringer International Publishing, 2018

M. Michael Wooldridge, Nicholas R. Jennings, Intelligent Agents: Theory and Practice, Knowledge Engineering
Review, 1995

6. Stuart Russell and Peter Norvig, Artificial Intelligence: A Modern Approach (3rd Edition), Prentice Hall Series in
Artificial Intelligence, 2010
8.2. Seminar / laborator Nr.ore | Metode de predare Observati
Prezentarea unui mediu de realizare de agenti inteligentj 4 e exercitiul
(JADE/JaCaMol/Jason framework):Instalare, descrierea e problematizarea
componentelor platformei) * angajarea fiecarui
Programarea agentilor — comunicarea inter-agenti 2 student in
(Transmiterea mesajelor, filtrarea mesajelor) gﬁﬁggﬁﬁ{éﬁ?
Programarea agentilor— comportamentele agentilor 4

e abordarea euristica

Protocoale de interactiune (Protocolul FIPA-Request, 4
Protocolul FIPA-Contract-Net, Protocolul FIPA-Query,
Protocolul Request-When, Protocolul FIPA-Propose)

Crearea unei ontologii (Atomi lexicali, Definirea ontologiei, 4
implementarea claselor ontologice)

Dezvoltarea unui sistem bazat pe agenti inteligenti pentru o 10
aplicatie la alegere (analiza si proiectare) — tema de

laborator (cercetare)
Bibliografie
1. F. L. Bellifemine, G. Caire, D. Greenwood. Developing Multi-Agent Systems with JADE, Wiley Series in Agent
Technology, 2007.
2. L. Padgham, M. Winikoff . Developing Intelligent Agent Systems: A Practical Guide. Wiley Series in Agent
Technology, 2004.
3. Boissier, O., Bordini, R., Hubner, J., Ricci, A., Multi-Agent Oriented Programming: Programming Multi-Agent
Systems Using JaCaMo, Massachusetts Institute of Technology, 2020
4. D.N.Pop, C. Bala Zamfirescu, Mediul de programare multiagent JADE sub Eclipse, Editura Presa Universitara
Clujeana, 2015
5. ™ Tutoriale JaCaMo, http://jacamo.sourceforge.net, accesat 1.09.2021
6. ***, Tutoriale Jason, https://lightjason.org, accesat 1.09.2021
8.3. Proiect Nr.ore | Metode de predare Observatii
Bibliografie
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http://jacamo.sourceforge.net/

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitaii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent

programului
> Cursul si seminarul sunt astfel concepute incat, prin competentele formate, sa raspunda cerintelor pietei
muncii. Ocupatiile absolventilor sunt cele din COR.
» Cursul respecta recomandarile IEEE si ACM legate de Curiculla pentru domeniul Informatica.

10.Evaluare
Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de 103 Pon_der(::‘ din nota
evaluare finala
Examinare finala Lucrare  scrisd  cu | 30%
10.4. Curs subiecte teoretice i
aplicatie
Se urmareste capacitatea de | Prezentare proiect 70%
10.5. aplicare  in  practica a
Seminar/laborator | cunostintelor predate,
complexitatea proiectelor.
10.6. Proiect

10.7. Standard minim de performanta
» Cunoasterea conceptelor fundamentale ale agentilor software, la nivel teoretic si practic;
» Elemente fundamentale de analiza, proiectare si implementare a sistemelor bazate pe agenti software.

Data Semnatura titularului de curs Semnatura titularuluide ~ Semnatura titularului de proiect
completarii seminar/laborator
10.09.2021  Lector dr.Dragomir Elia Lector dr.Dragomir Elia
Data avizarii in Director de departament Decan
departament

Conf. Dr. Moise Gabriela Prof. Dr. Suditu Mihaela

16.09.2021
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