FISA DISCIPLINEIY

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti

1.2. Facultatea Litere si Stiinte

1.3. Departamentul Informatica, Tehnologia Informatiei, Matematica si Fizica
1.4. Domeniul de studii universitare Informatica

1.5. Ciclul de studii universitare Licenta

1.6. Programul de studii universitare Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Tehnologii multimedia
2.2. Titularul activitatilor de curs Lect. mat.-inf. dr. Liviu lonita
2.3. Titularul activitatilor seminar/laborator Lect. mat.-inf. dr. Liviu lonita

2.4. Titularul activitatii proiect

2.5. Anul de studiu

2.6. Semestrul *

2.7. Tipul de evaluare
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2.8. Categoria formativa*™ / regimul*** disciplinei

* numarul semestrului este conform planului de invatdmant;

** DF - Discipline fundamentale; DD - discipline de domeniu; DS - discipline de specialitate; DC - discipline complementare, DA -
disciplina de aprofundare, DSI- disciplina de sinteza.

*** obligatorie = O; optionald = A; facultativa = L

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 3 | dincare:3.2.curs |1 3.3. Seminar/laborator 2 3.4. Proiect

3.5. Total ore din planul de invatdmént 42 | dincare:3.6.curs | 14 | 3.7. Seminar/laborator | 28 | 3.8. Proiect

3.9. Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 6
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
Tutoriat 4
Examinari 3

Alte activitati

3.10 Total ore studiu individual 33

3.11. Total ore pe semestru 75

3.12. Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

» Sisteme de operare
4.1. de curriculum » Programare procedurala
» Programare procedurala avansata

» Cunoasterea unui sistem de operare

4.2.
de competente » Cunoasterea unui limbaj de programare (limbajul C) si a etapelor de

1) Adaptare dupa Ordinul Ministrului educatiei, cercetarii, tineretului si sportului nr. 5 703/2011 privind implementarea Codului national al

calificarilor din invatamantul superior, publicat in Monitorul Oficial al Romaniei, partea |, nr.880 bis / 13.XI1.2011
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| dezvoltare a aplicatiilor cu acest limbaj de programare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului > Cursul se desfasoara prin utilizarea tehnologiilor moderne (videoproiector,

tabla inteligenta), cu prezentarea in direct a notiunilor referitoare la
tehnologiile multimedia si cu participarea activa a studentilor

5.2. de desfasurare a
seminarului/laboratorului pe statii de lucru pe care ruleaza Windows/Linux, Office, Matlab/Octave si

> Laboratorul se desfasoara in sali de laborator, aplicatiile fiind implementate

compilatoare de C

6. Competente specifice acumulate
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C3.1. Descrierea de concepte, teorii si modele folosite in domeniul de aplicare.

C2.1 |dentificarea si explicarea mecanismelor adecvate de specificare a sistemelor
software

C1.2 Explicarea unor aplicatii soft existente, pe niveluri de abstractizare (arhitectura,
pachete, clase, metode) utilizand in mod adecvat cunostintele de baza

C1.3. Elaborarea codurilor sursd adecvate si testarea unitard a unor componente intr-un
limbaj de programare cunoscut, pe baza unor specificatii de proiectare date.

» (1.4 Testarea unor aplicatii pe baza unor planuri de test.

Competente
transversale

CT1. Aplicarea regulilor de muncé organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fata

de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu

respectarea

principiilor si @ normelor de etica profesionald

> CT2. Desfasurarea eficientd a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si
dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personala, de relationare i
colaborare cu grupuri diverse

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al disciplinei Formarea de competente profesionale si transversale necesare obtinerii

calificarii. Obiectivul principal al disciplinei consta in familiarizarea
studentilor cu tehnologiile multimedia si deprinderea acestora cu un
limbaj de programare (MatLab, C) pentru dezvoltarea de aplicatii
multimedia in domeniul de specialitate.

7.2. Obiectivele specifice Formarea urméatoarelor competentelor profesionale si transversale.

La sfarsitul cursului, studentii:

» au asimilat cunostintele teoretice si practice privind tipurile de
informatii multimedia si modul de utilizare al acestora;

» au dezvoltat cunostintele legate de standardele de compresia
informatiilor multimedia;

» vor fi capabili sa identifice tipurile de aplicatii multimedia: mobile,
desktop-based, web-based si a modului de dezvoltare al acestora
folosind diferite tehnologii multimedia.

8. Continuturi

| 8.1. Curs

Nr.ore Metode de predare Observatii
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Introducere in sisteme multimedia. Tipuri de
informatii multimedia.

Prelegere, dezbatere

Culoarea, textul in aplicatiile multimedia

Prelegere, dezbatere

Imagini statice si in miscare. Sunet si
vorbirea

Prelegere, dezbatere

Captura multimedia

Prelegere, dezbatere

Compresia datelor multimedia

Prelegere, dezbatere

Standarde de compresie a imaginilor statice
JPEG, JPEG200

Prelegere, dezbatere

Standardul de compresie a secventelor video
MPEG, DivX, H.261, H.263

Prelegere, dezbatere

Aplicatii multimedia — Introducere

Prelegere, dezbatere

Aplicatii multimedia pentru desktop —
Windows, Office si Microsoft Sharepoint

Prelegere, dezbatere

Aplicatii multimedia — smart devices

Prelegere, dezbatere

Aplicatii multimedia — aplicatii bazate de
servere media Adobe Media Server

Prelegere, dezbatere

Bibliografie

1. F. Fluckinger, Understanding Networked Multimedia: Applications and Technology, Prentice Hall 1995

2. E.England, A. Finney, Managing Multimedia, Project Management for Interactive Media, second edition,
Addison Wesley Longman Limited, Harlow, England, 1999, ISBN 0-201-36058-6
3. B.E. Usevitch, A tutorial on Modern Lossy Wavelet Image Compression: Foundations of JPEG200, IEEE

Signal Processing Mag., September 2001, Vol.18, No.5

N. Chapman, J. Chapman - Digital Multimedia, Wiley, 2001

K. R. Rao, Zoran S. Bojkovic, Dragorad A. Milovanovic, D. A. Milovanovic, Multimedia Communication
Systems: Techniques, Standards, and Networks, 2002

R. Steinmetz, K. Nahrstedt, Multimedia Systems, 2004, Springer Verlag, Berlin

Giuseppe De PietroLuigi GalloRobert J. HowlettLakhmi C. Jain, Intelligent Interactive Multimedia Systems
and Services 2017, Presents the proceedings of the 10th International KES Conference on Intelligent
Interactive Multimedia: Systems and Services, KES-IMSS-17, held in Vilamoura, Portugal, June 21-23, 2017
Giuseppe De PietroLuigi GalloRobert J. HowlettLakhmi C. Jain, Intelligent Interactive Multimedia Systems
and Services, Presents the proceedings of the 11th International KES Conference on Intelligent Interactive
Multimedia: Systems and Services, KES-IMSS-18, held in Gold Coast, Australia on June 20-22, 2018

8.2. Seminar / laborator Nr. ore Metode de predare Observatji
Tehnici de captura a informatiilor multimedia, 2 Lucrul la calculator, discutii
managementul culorilor in sistemele

multimedia

Compresia si codarea datelor multimedia 4 Lucrul la calculator, discutii
Publicarea continutului multimedia 2 Lucrul la calculator, discutii
Dezvoltarea de aplicatii folosind Microsoft 4 Lucrul la calculator, discutii
SharePoint

Aplicatii de tip cloud computing - Office 2 Lucrul la calculator, discutii
Platforme pentru managementul continutului 4 Lucrul la calculator, discutii
digital
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Aplicatii de comunicare audio-video: 4 Lucrul la calculator, discutii
videoconferinta software si hardware, video
on demand

Prezentarea proiectelor 6 Dezbatere

Bibliografie

1. F. Fluckinger, Understanding Networked Multimedia: Applications and Technology, Prentice Hall 1995

2. E.England, A. Finney, Managing Multimedia, Project Management for Interactive Media, second edition,
Addison Wesley Longman Limited, Harlow, England, 1999, ISBN 0-201-36058-6

3. B.E. Usevitch, A tutorial on Modern Lossy Wavelet Image Compression: Foundations of JPEG200, IEEE
Signal Processing Mag., September 2001, Vol.18, No.5

4. N. Chapman, J. Chapman - Digital Multimedia, Wiley, 2001

5. K. R.Rao, Zoran S. Bojkovic, Dragorad A. Milovanovic, D. A. Milovanovic, Multimedia Communication
Systems: Techniques, Standards, and Networks, 2002

6. R. Steinmetz, K. Nahrstedt, Multimedia Systems, 2004, Springer Verlag, Berlin

7. Giuseppe De PietroLuigi GalloRobert J. HowlettLakhmi C. Jain, Intelligent Interactive Multimedia Systems
and Services 2017, Presents the proceedings of the 10th International KES Conference on Intelligent
Interactive Multimedia: Systems and Services, KES-IMSS-17, held in Vilamoura, Portugal, June 21-23, 2017

8. Giuseppe De PietroLuigi GalloRobert J. HowlettLakhmi C. Jain, Intelligent Interactive Multimedia
Systems and Services, Presents the proceedings of the 11th International KES Conference on
Intelligent Interactive Multimedia: Systems and Services, KES-11IMSS-18, held in Gold Coast,
Australia on June 20-22, 2018

8.3. Proiect Nr. ore Metode de predare Observatii

Bibliografie

9. Corohorarea confinuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

» Cursul si laboratorul sunt astfel concepute incat, prin competentele formate, sa raspunda
cerintelor pietei muncii.

» Disciplina Tehnologii multimedia respecta recomandarile IEEE si ACM legate de Curricula
pentru specializarea Informaticd. Notiunile teoretice prezentate in curs si laborator sunt
conform standardelor Internet Engineering Task Force.

» Continuturile disciplinei sunt specifice domeniului dezvoltarii aplicatiilor multimedia, temele
de lucru individual si proiectele, precum si lista de probleme aferenta fiecarui capitol din curs
sunt astfel alese incat sd corespunda tipurilor de activitate specifice specializarii.

» Disciplina Tehnologii Multimedia exista in planul de invatamant al universitatilor din Romania
si din strainatate.
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10.Evaluare

10.3. Pondere din

Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare -
nota finala
- i i 0
10.4. Curs Expungrea a 2-3 subiecte | Examen scris 50%
de teorie
Realizarea unei aplicatii | Proiect practic 50%

10.5. Seminar/laborator

folosind tehnologiile
multimedia prezentate

10.6. Proiect

10.7. Standard minim de performanta

» Obtinerea notei de minim 5 pentru examenul scris si pentru evaluarea in cadrul activitatilor practice.

Data Semnatura titularului de curs

completarii

Lect. mat.-inf. dr. Liviu lonita

09.09.2021

Semnatura titularului de

seminar/laborator

Data avizarii in
departament

16.09.2021
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Lect. mat.-inf. dr. Liviu

lonita

Semnatura titularului de proiect

Director de departament
(functie didactica, nume, prenume)

(Semnatura)

Decan
(functie didacticd, nume, prenume)
(Semnétura)
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