FISA DISCIPLINEIY

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior

Universitatea Petrol — Gaze din Ploiesti

1.2. Facultatea Litere si Stiinte

1.3. Departamentul

Stiintele Educatiei

1.4. Domeniul de studii universitare

Stiinte ale educatiei

1.5. Ciclul de studii universitare Licenta

1.6. Programul de studii universitare Pedagogie

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

| Instruire asistata de calculator

2.2. Titularul activitatilor de curs

Sef lucr. dr. lonita Irina

2.3. Titularul activitatilor seminar/laborator

Sef lucr. dr. lonita Irina

2.4. Titularul activitatii proiect

2.5. Anul de studiu

2.6. Semestrul*

2
4
2.7. Tipul de evaluare V
2.8. Categoria formativa*™ / regimul*** disciplinei | D

S/0

*numérul semestrului este conform planului de invatamant;

**DF - Discipline fundamentale; DD - discipline de domeniu; DS - discipline de specialitate; DC - discipline complementare, DA -

disciplina de aprofundare, DSI- disciplina de sinteza.

***obligatorie = O; optionald = A; facultativa = L

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4 | dincare: 3.2. curs

2

3.3. Seminar/laborator

3.4. Proiect

3.5. Total ore din planul de invatamént | 56 | din care: 3.6. curs

28

3.7. Seminar/laborator

3.8. Proiect

3.9. Distributia fondului de timp 69ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 15
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii i eseuri 20
Tutoriat

Examinari 4
Alte activitati

3.10 Total ore studiu individual | 69

3.11. Total ore pe semestru 125

3.12. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

>

4.1. de curriculum >

1) Adaptare dupa Ordinul Ministrului educatjiei, cercetarii, tineretului si sportului nr. 5 703/2011 privind implementarea Codului

national al calificarilor din invatamantul superior, publicat in Monitorul Oficial al Romaniei, partea I, nr.880 bis / 13.X11.2011
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‘ 4.2. de competente ‘ » Cunostinte de utilizare a calculatoarelor

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului | > Sala de curs dotata cu videoproiector
» Conexiune internet
5.2. de desfasurare a » Studentii lucreaza individual pe statii de lucru pe care ruleaza aplicatii
seminarului/laboratorului software specifice disciplinei
» Conexiune internet
6. Competente specifice acumulate
L 9
S & » (1 Proiectarea programelor educationale adaptate pentru diverse niveluri si grupuri tinta
"g -g > (C6 Dezvoltarea si promovarea practicilor profesionale specifice specialistului in Stiintele
£ < Educatiei
o 9 :
O a
-gn % » CT3 Utilizarea metodelor si tehnicilor eficiente de invatare pe tot parcursul vietii, in
% g vederea formarii si dezvoltarii profesionale continue
o >
£ 2
O ©
O =

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al disciplinei | Obiectivul principal al disciplinei consta in:

> Insusirea notjunilor de specialitate, teoretice si practice, ale
instruirii asistate de calculator necesare in procesul educational,

» Operarea cu notjunile si metodele specifice instruirii asistate de
calculator, cu referiri la proiectarea si testarea materialelor
didactice utilizate on-line.

» Utilizarea si evidentierea unor tehnici didactice de instruire,
invatare si evaluare prin intermediul calculatorului.

» Stimularea unei abordari moderne, dinamice si prospective
asupra tematicii si problematicii cursului.

> Stapanirea tehnicilor de proiectare a materialelor didactice
(prezentari, exemple, simulari, aplicatji, teme de proiecte) pentru
instruire asistata de calculator.

> Insusirea metodelor de realizare a unui modul de instruire
asistata de calculator;

> Utilizarea unor instrumente dedicate realizarii de continut
electronic.

7.2. Obiectivele specifice

Dupa parcurgerea disciplinei studentii vor putea sa:

» distinga, din perspectiva finalitatilor formativ-educative si
informative ale invatamantului, locul si rolul instruirii asistate de
calculator in ansamblul mijloacelor de invatamant traditionale si
moderne;

» sa realizeze conexiunile intra— si inter-disciplinare necesare
formarii unei conceptii stiintifice unitare in domeniul instruirii
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asistate de calculator.

sa precizeze modalitati specifice prin care instruirea asistata de
calculator poate fi utilizata in diferite scenarii educationale;

sa valorifice sub aspect practic cunostintele acumulate, in
diferite contexte educationale;

sa proiecteze activitafj didactice utilizand ca mijloc de
invatamant tehnologia multimedia;

s& utilizeze instrumente software pentru generarea de continut

digital educational.

8. Continuturi

8.1. Curs

Nr.ore Metode de predare Observatii

Abordarea pedagogica — Principii,
Obiecte de invatare

Prelegere, discutii,
explicatii

Abordarea tehnologica - E-
learning, Terminologie $i
componente, Tehnologii folosite,
Implementare

Prelegere, discutii,
explicatii

Educatia la distanta - Testare si
evaluare pentru educatia la
distanta

Prelegere, discutii,
explicatii

Utilizarea mediilor virtuale de
invatare in educatia de nivel inalt

Prelegere, discutii,
explicatii

Implementari diverse ale
obiectelor utilizate in invatare

Prelegere, discutii,
explicatii

Tehnologii de comunicatie utilizate
in e-learning - Probleme
referitoare la continutul cursurilor,
Educatia virtuala, Blog-ul,
Software-ul colaborativ, Portofoliul
electronic, Clasa virtuala,
Probleme legate de studiul intr-o
universitate virtuala, Calitatea
studiului in universitatj virtuale

Prelegere, discutii,
explicatii

Caracteristici ale diverselor forme
de comunicatji

Prelegere, discutii,
explicatii

E-learning 2.0

Prelegere, discutii,
explicatii

Valoarea cunostintelor in e-
learning

Prelegere, discutii,
explicatii

Mediul virtual de invatare Moodle -
Informatji generale despre Moodle,
Conectarea la VLE-ul Moodle,
Interfata cu utilizatorul,
Administrarea cursurilor, Metode

Prelegere, discutii,
explicatii
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de evaluare, Implementarea
comunicatiilor, Modul de utilizare a
cursurilor, Evaluarea formativa

Editoare de obiecte de invatare. 4 Prelegere, discutii,
Editorul SCORM eXelLearning - explicatii

Informatji generale, Mod de

utilizare
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Mayer, R.E., Computer Games for Learning: An Evidence-Based Approach, The MIT Press, 2014

. Srivani, M., Manhar, A., Computer-Assisted Education, International Journal of Scientific Research in

Computer Science Engineering and Information Technology, 2020,
https://www.researchgate.net/publication/348461488 Computer-Assisted Education

Son, J-B., Computer-Assisted Language Learning: Learners, Teachers and Tools, Cambridge Scholars
Publishing, 2014, https://www.cambridgescholars.com/resources/pdfs/978-1-4438-6056-7-sample.pdf,
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Using Moodle, Jason Cole and Helen Foster, Ed. O'REILLY.

15. Moodle - An electronic classroom, Matt Riordan - Cuyahoga Valley Christian Academy.

8.2. Seminar / laborator Nr. ore Metode de predare Observatii
Tehnologii de comunicatie utilizate 6 Discutii, prezentari,

in e-learning - Blog-ul, Software-ul demonstratii

colaborativ, Portofoliul electronic,

Clasa virtuala

Mediul virtual de invatare Moodle - 10

Informatji generale despre Moodle,
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Conectarea la VLE-ul Moodle,
Interfata cu utilizatorul,
Administrarea cursurilor, Metode
de evaluare, Implementarea
comunicatjilor, Modul de utilizare a
cursurilor, Evaluarea formativa

Editoare de obiecte de invatare. 12
Editorul SCORM eXelearning -
Informatji generale, Mod de
utilizare.

Realizarea unei lectii
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Moodle - An electronic classroom, Matt Riordan - Cuyahoga Valley Christian Academy.

8.3.

Proiect | Nrore | Metode de predare Observati

Bibliografie
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul
aferent programului

Continutul disciplinei acopera aspecte fundamentale pentru formarea de deprinderi si acumularea de
cunostinte de specialitate in ceea ce priveste instruirea asistata de calculator. Valorificarea
competentelor dobandite se pot valorifica ulterior in cadrul unei cariere didactice de orice tip. Datorita
cunostintelor cu aplicabilitate practica oferite de aceasta disciplind, ea corespunde tuturor cerintelor

angajatorilor reprezentativi de pe piata muncii, din domeniul aferent programului.

10.Evaluare
Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 1.0'3' Pon'dertve
din nota finala
10.4. Curs
Nivelul si  calitatea | Examinarea lectiei realizate in | 100%
10.5. Seminarflaborator deprinderilor  aplicative formatv .elec.trgmc insotjta dg
acumulate intrebari  privind structura si

conceptia acesteia.

10.6. Proiect

10.7. Standard minim de performanta

> Realizarea unei lectji in formatul electronic specificat in timpul activitatilor de seminar, urmand cu
cerintele de structura, continut si aspect.

Data Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de Semnatura titularului de proiect
completarii seminar/laborator
1.10.2022

Data avizarii in
departament

18.11.2022
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(Semnétura)

Decan
(functie didactica, nume, prenume)
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